Obowiazki patrolu:

I. Po przybyciu na punkt kontrolny nalezy:

zameldowac sie witascicielowi obiektu lub przywita¢ z gospodarzami pobliskich gospodarstw (w porze dziennej).
wywiesi¢ baner maratonu i lampion w widocznym miejscu,

ustawi¢ w centralnym miejscu stojak/stojaki ze stacja/stacjami SPORTident i lampionem/lampionami,

w razie potrzeby otasmowacé dojscie do punktu (dotyczy poczgtkowych PK),

w razie potrzeby oznaczy¢ dojscie do punktu strzatkami (dotyczy wybranych PK),

rozstawi¢ namiot lub ustawi¢ samochdd, jesli punkt jest zlokalizowany w otwartym terenie,

przygotowac¢ wodopdj: napoje i kubki wystawia¢ sukcesywnie (dotyczy wybranych PK),

wywiesi¢ worki na $mieci,

przygotowac, karte zapisu na podkfadce, diugopis, dtugopis zapasowy, sprawdzi¢ latarki (dotyczy pory nocnej
w plenerze), zatozy¢ kamizelke ostrzegawczg (przynajmniej jeden z sedzidéw), przygotowaé perforator (tylko do
awaryjnego potwierdzania PK).

Il. Podczas pracy punktu jeden z sedzidow ubrany w kamizelke ostrzegawczg (wazne szczegdlnie na PK pierwszej
potowy trasy i w porze nocnej) sprawuje nadzér nad prawidtowym potwierdzaniem obecnosci za pomoca kart S, drugi
prowadzi karte zapisu. Gdy do stacji podchodzg uczestnicy, pierwszy sedzia pilnuje, aby potwierdzenie obecnosci
bylo przeprowadzone prawidtowo i odczytuje gto$no i wyraznie numer startowy uczestnika. Drugi sedzia wpisuje
w karte zapisu aktualng godzine i numer uczestnika — dokfadnie i czytelnie.

Prawidtowe potwierdzenie obecnosci na punkcie sygnalizowane jest przez stacje Sl sygnatem dzwigekowym oraz
Swietinym. W zasadzie jedno mignigcie diody w stacji i jeden krotki sygnat dzwiekowy Swiadczy o prawidtowym
potwierdzeniu punktu, jednak wskazane jest, aby po przytozeniu karty do stacji, wydata ona dwu lub trzykrotny sygnat.
W razie watpliwosci, czynnosé nalezy powtérzyC przed uptywem 20 sekund od pierwszej proby. Punkt zostanie
zapisany na karcie Sl tylko jeden raz.

Jezeli do punktu dociera jednoczesnie kilku uczestnikéw, do karty zapisu wystarczy wpisa¢ czas przy numerze
pierwszego z nich. Bedzie to informacja, ze kolejni uczestnicy, przy ktérych numerach nie ma czasu, przybyli na PK
o tej samej godzinie.

Ewentualnie trzeci sedzia pilnuje porzgdku na dojsciu do punktu, Powinien Zzadac, by podchodzgcy do punktu
uczestnicy mieli numery zawieszone na szyi. Jest to szczegdlnie istotne na poczatkowych punktach trasy.

Stanowczo nalezy odmawia¢ potwierdzania kilku kart S| przez jednego uczestnika. W _razie niesubordynaciji
uczestnikdw nalezy wykaza¢ stanowczos¢, zachowujgc sie jednak kulturalnie i grzecznie. Numer startowy uczestnika,
prébujgcego potwierdzi¢ wiecej niz jedng karte Sl nalezy zapisac¢ i poinformowac o tym fakcie Sedziego Gtéwnego.
Potwierdzanie obecnosci musi przebiega¢ sprawnie i szybko, ale z zachowaniem starannosci.

Jezeli uczestnik rezygnuje z dalszego marszu, potwierdza punkt w normalny sposéb, ale nalezy go poinformowac,
ze z kartg S| musi zgtosi¢ sie do biura maratonu, bo w przeciwnym razie, nie bedzie sklasyfikowany i nie otrzyma
zwrotu kaucji za wypozyczenie karty. Czas i numer uczestnika, ktory rezygnuje nalezy wpisa¢ do karty zapisu, ale
przy numerze startowym wpisa¢ litere R. Rezygnaciji nie nalezy zgtaszac telefonicznie do biura maratonu.
Bezposrednio po dotarciu do PK pierwszego uczestnika lub ich grupy nalezy poda¢ jegof/ich czas i numer
startowy Sedziemu Gtéwnemu (sms) oraz sedziom na kolejnym PK (sms lub telefon).

W razie zgtoszenia sie uczestnika, ktéry zgubit karte Sl, potwierdzenia nalezy dokona¢ za pomocg perforatora
w odpowiednim polu na jego numerze startowym, a czas wpisa¢ do karty zapisu. Jego miedzyczasy zostang ustalone
w oparciu o zapisy w sedziowskich kartach zapisu.

Po zakonczeniu pracy punktu nalezy poda¢ sedziom na nastepnym PK liczbe uczestnikéw, ktérzy zaliczyli punkt
i poszli dalej oraz numery startowe ostatnich uczestnikow, ktdrzy wyruszyli z zamiarem dojscia do kolejnego PK.
Dodatkowym obowigzkiem sedziow jest pilnowanie porzgdku na punkcie, udzielanie niezbednej pomocy uczestnikom,
szczegolnie w razie ich niedyspozycji zdrowotnej. Nie nalezy udzielaé uczestnikom wskazoéwek, co do zalecanego
przebiegu dalszej marszruty, natomiast rezygnujgcym nalezy wskaza¢ droge do najblizszej komunikacji.

Na niektérych PK mozliwe jest rozpalenie ogniska w przeznaczonym do tego celu miejscu, jednak musi ono by¢ pod
ciggtym nadzorem! Jesli ilos¢ sedziéw na punkcie na to pozwala, powinni oni na zmiane odpoczywadé, ale zawsze co
najmniej dwéch powinno dyzurowac.

lll. Po zamknieciu punktu nalezy:

e dogasi¢ ognisko (zala¢ wodg, zasypa¢ piaskiem, wygaszanie zaczg¢ min. 1 godz. wczesniej),

e Zzlozy¢ namiot (namioty), zdemontowac baner, lampion, stojak ze stacjg S,

e usung¢ tasmy, sprzatngé do workéw zuzyte kubki, butelki po napojach (zgnies¢, aby zajmowaty jak najmniej
miejsca, oprozni¢ z ptyndw), inne smieci (dbamy o segregacje odpadéw),

podpisac i zabezpieczy¢ karte/karty zapisu,

spakowa¢ dokumentacje sedziowska, baner, lampion, stojak ze stacjg Sl, kamizelke i apteczke,

sprawdzi¢, czy nic nie pozostato na terenie wokot punktu,

nie zapomnie¢ o podziekowaniu gospodarzom obiektu, terenu i pobliskich gospodarstw,

zejs¢ do punktu zbornego i czekaé na transport lub wréci¢ do bazy wtasnym transportem.

Po zjezdzie do bazy, szef patrolu zdaje wyposazenie PK Sedziemu Giéwnemu lub Szefowi Biura Maratonu.



